
A. HİP HOP BATTLE ALL STYLE 

A.1.HİP HOP BATTLE ALL STYLE YARIŞMA DÜZENİ 

A.1.1.PRELİMİNARY ROUND (ÖN ELEME TURU) 

  

1.​ Ön eleme turunda aynı anda en fazla altı (6) dansçı pistte yarışabilir. Aşağıda belirtilen 
programa göre sporcular, dört (4) tur boyunca dört (4) stil ile dans performansı 
sergileyeceklerdir. 

  

  

SÜRE STYLE 

1 dakika (1:00) New Style 

1 dakika (1:00) Other Style 

1 dakika (1:00) Other Style 

1 dakika(1:00) Old School 

  

Other Style müzik stilleri; 

  

·       D-step 

·       House 

·       Locking 

·       Popping 

·       Dancehall 

·       R&B 



  

2.    Ön eleme turunda hakemlerden alınan puanlar doğrultusunda, yarışmaya katılan tüm 
sporcular arasından otuz iki (32) sporcu seçilecektir. 

  
 

  

  

  

A.1.2.BATTLE TOP 32 

  
1.​ Top 32 turunda, bir üst turda seçilen otuz (32) sporcu aşağıda belirtilen programa göre iki 

(2) tur boyunca iki (2) stil ile dans performansı sergileyeceklerdir. 

  

SÜRE STYLE 

1 dakika (1:00) New Style 

45 saniye (0:45) Other Style 

  
Other Style müzik stilleri; 

  

·       D-step 

·       House 

·       Locking 

·       Popping 



·       Dancehall 

·       R&B 

  
2.​ Top 32 turunda, bir üst tura geçmeye hak kazanan sporcular hakemlerden aldıkları 

puanlar doğrultusunda bir (1)’den on altı (16)’ya kadar sıralanacaklardır. 

  

  

A.1.3.BATTLE TOP 16 

  

1.​ Top 16 turları boyunca dansçılar aşağıdaki programa göre iki (2) tur boyunca iki (2) farklı 
stil ile dans performansı sergileyeceklerdir. 

  

  

SÜRE STYLE 

45 saniye Other Style 

1 dakika (1:00) Old School 

  
Other Style müzik stilleri; 

  

·       D-step 

·       House 

·       Locking 

·       Popping 

·       Dancehall 



·       R&B 

  

  

  

A.1.4.BATTLE ROUND (FİNAL) 

  

  

1.​ Final turunda dansçılar aşağıdaki programa göre üç (3) tur boyunca üç (3) farklı stil ile 
dans performansı sergileyeceklerdir. 

  

  

  

SÜRE STYLE 

1 dakika (1:00) New Style 

45 saniye(0:45) Other Style 

1 dakika (1:00) Old School 

  

  
Other Style müzik stilleri; 

  

·       D-step 

·       House 

·       Locking 

·       Popping 



·       Dancehall 

·       R&B 

·         

  

2.​ Final turunda dansçılar, top 16 turundaki sıralamalarına göre aşağıdaki programa göre 
dans edeceklerdir. 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

A.2.YARIŞMAYA KATILIM KATEGORİLERİNE GÖRE 
YAŞ SINIRLAMALARI 

A.4.1.ÇOCUKLAR YAŞ KATEGORİSİ 

(2026 YILINA GÖRE HAZIRLANMIŞTIR) 



  

YAŞ KATEGORİSİ YAŞ ARALIKLARI DOĞUM YILLARI 

MİNİKLER-1 4-5 YAŞ 2022-2021 

MİNİKLER-2 6-7 YAŞ 2020-2019 

ÇOCUKLAR-1 8-9 YAŞ 2018-2017 

ÇOCUKLAR-2 10-11-12 YAŞ 2016-2015-2014 

  

  

A.4.2.YILDIZLAR YAŞ KATEGORİSİ 

(2026 YILINA GÖRE HAZIRLANMIŞTIR) 

  

  

YAŞ KATEGORİSİ YAŞ ARALIKLARI DOĞUM YILLARI 

YILDIZLAR 13-14-15 YAŞ  2013-2012-2011 

  

  

A.4.3.YETİŞKİNLER YAŞ KATEGORİSİ 

(2026 YILINA GÖRE HAZIRLANMIŞTIR) 

  

  

YAŞ KATEGORİSİ YAŞ ARALIKLARI DOĞUM YILLARI 



GENÇLER 16-17-18 YAŞ 2010-2009-2008 

YETİŞKİNLER 19 YAŞ VE ÜZERİ  2007 ve altı 

BÜYÜKLER 30 YAŞ ÜZERİ 1996 ve altı 

  

  

Tüm yaş kategorilerinde yapılacak itirazlarda başhakem yetkilidir. Nihai karar teknik 
kurulundur. 

  

  

A.3.YARIŞMAYA KATILIM KURALLARINA GÖRE MÜZİK VE 
TEMPO 

  

1.​ Hip hop Battle All Style yarışmalarında sporcular organizasyonun çalacağı müziklerle 
yarışacaklardır. 

  

2.​ Tempoda herhangi bir kısıtlama yoktur. 

  

  

A.4.KOSTÜM / SAHNE / ARKA PLAN / DEKOR 

  

1.​ Yarışma koreografilerinde şapka dışında aksesuar kullanılmaz. Kostüm değiştirilemez. 
Kullanılan kostümlerde herhangi bir özel logo, okul ismi ve kulüp ismi kullanılamaz. 

  

2.​ Elektrikle çalışan LED, ışık ve benzeri aksesuarlar, pil ile çalıştıkları takdirde kullanılabilir. 

  



3.​ Sahneyi ıslatacak, çizecek veya zarar verecek ve güvenliğini tehlikeye atacak herhangi 
bir malzeme ya da dekor kullanılmamalıdır. Aksi takdirde değerlendirmede sonuncu 
olacaklardır. 

  

4.​ Yarışmacıların bir performans veya yarışma sürecinde giysilerini/kostümlerini 
değiştirmelerine izin verilmez. 

  

  

A.5.AKROBASİ VE YASAKLI HAREKETLER 

  

·       Akrobatik Hareketler: Vücudun havada dikey ,sagital, frontal veya transversal 
düzlemlerde döndüğü hareketlere verilen genel isimdir. 

  

Her türlü takla, parende, salto, çember, amut, stratle jump, flair, helikopter vb. hareketler 
akrobasi örnekleridir. Not: Havada ve yerde dikey olarak yapılan dönüşler (burgu, pürvet, 
spin),kalça dönüşleri, spagat ve kartal akrobatik figür olarak kabul edilmez. Bir sporcunun, 
farklı şekilde geçmesi, bir sporcunun kendi bacağını başka bir sporcunun veya kendi başının 
üstünden geçirmesi veya baş hizasını aşacak şekilde kaldırmış olması akrobasi değildir. 

  

  

·       Bu hareketlere Hip Hop mini çocuk ve küçük çocuk kategorisi hariç diğer yaş gruplarında 
izin verilir. 

  

Akrobasi, performansa dahil edilebilir fakat dansın önüne geçemez. Akrobasi yalnızca battle 
sırasında izin verilir; çünkü ön eleme turlarında aynı anda aynı sahnede birden fazla solo 
performans sergilenecektir. Sahnede aynı anda birden fazla sporcunun performans 
sergilediği esnada akrobatik hareketler kullanmak yasaktır. 

  

·       Çocuklar İçin Yasaklı Hareketler: 

  ​  

1.​ Sporcuların birbirleri ile fiziksel temasta bulunmaları yasaktır. 



  

2.​ Mini çocuklar ve küçük kafa üstünde durmak, 

  

3.​ Mini çocuklar ve küçük çocuklarda vücut ağırlığının tamamıyla diğer dansçıya yükleyerek 
iki ayağı yerden kesmek, 

  

4.​ Dekor üzerinden atlamak, 

  

5.​ Pointe çıkmak ya da parmak üzerinde durmak, 

  

6.​ Mini çocuk ve küçük çocuklarda akrobatik hareketler yasaktır. 

  

  

A.6. SAHNE DONANIMLARI 

  

1.​ Hip Hop branşında sahne donanımı kullanımı yasaktır. Ancak sahne donanımları eğer 
kostümün parçasıyla dans süresince kullanılmalarına izin verilir. Sahne donanımları 
giyecek (ör. Ceket, şapka, şal, kazak, eldiven vb.) olarak tanımlanabilir olmalıdır. Elde 
tutulan veya ters yüz edilen bir partner/takım üyesi ile değiş tokuş edilebilir. Giyeceklerin 
performans süresince atılmasına izin verilemez. 

  

2.​ Giyecek olarak tanımlanmayan sahne donanımlarına izin verilmez. 

  

3.​ Giyecek içindeki kişisel aydınlatma kullanımına bir batarya ile güç verildiği ve sahne 
donanımları veya giyecek ile ilgili başka herhangi bir kuralla çakışmadığı sürece izin 
verilir. 

  

4.​ Sahne arka planı ve/veya ağır sahne donanımlarına izin verilmez. 

  



  

5.​ Piste zarar verecek veya verebilecek, piste dağıtabilecek veya herhangi bir şekilde pisti 
güvensiz hale getirecek veya getirebilecek materyallere izin verilmez (örneğin sıvılar). 

  

6.​ Açık alev kullanımına ve canlı hayvan kullanımına izin verilmez. 

  

  

A.7. MİLLİ SPORCU BELGESİ 

  

  

1.​ TDSF Milli Takım Sporcularının Belirlenmesi ve Temsil Görevi Verilmesi Talimatında 
yazılı maddelere göre ve  Gençlik ve Spor Bakanlığının 13 Haziran 2020 tarih ve 31154 
sayılı Milli Sporcu Belgesi Verilmesi Hakkındaki Yönetmelik ve 27.10.2020 tarihinde 
yayınlanan Milli Sporcu Belgesi Sınıflarına İlişkin Genelgede yazılı maddelere istinaden 
verilmektedir. 

  

A.8. YÜRÜRLÜK 

  

·      Bu yarışma talimatı, yayımlandığı tarihte geçerlilik kazanır. 

·      Yarışma talimatında yer almayan konular hakkında Türkiye Dans Sporları Federasyonu 
Başkanı karar verir. 

  

A.9.YÜRÜTME 

  

Yarışma talimatı hükümlerini Türkiye Dans Sporları Federasyonu Başkanı yürütmektedir. 
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