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TURKIYE DANS SPORLARI FEDERASYONU BREAKING
DANCESPORT YARISMA TALIMATI
ONSOZ

Bu kilavuz, Tiirkiye Dans Sporlar1 Federasyonu’nun (TDSF) Breaking yarigmalarinin, planlanmasi,

organize edilmesi ve yarigsma kriterleri ile ilgili temel kurallar, hiklimler ve gereksinimleri icerir.
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1. KAPSAM

Bu talimatname, TDSF’nin (Tiirkiye Dans Sporlar1 Federasyonu) ilgili kurullar1 tarafindan alinan
kararlar ve WDSF’nin (Diinya Dans Sporlar1 Federasyonu) Breaking kurallar1 ve diizenlemeleri
esas almarak hazirlanmistir. Bu talimatnamede yer alan kural ve agiklamalar, yarigmalarda yer
alan tiim sporcu, antrendr, spor kuliipleri ve diger gorevlileri kapsar. Bu kurallar, yurt i¢inde

yapilacak olan ve TDSF’nin onayladig: tim Breaking yarisma etkinlikleri igin gegerlidir.

2. TANIMLAR

Breaking: Breakdans’in giincel literattirde kullanilan ismidir.

Round: Yarisma esnasinda, battle formatinda yarisan sporcularin karsilikli birer kez piste
¢ikarak performanslarini tamamlamasi round olarak isimlendirilir.

Set: Yarisma esnasinda sporcunun tek bir ¢ikista pistte yaptigi solo performansin tamamina
verilen isimdir.

Battle: En az iki kisi ya da grupla karsilikli olarak piste ¢ikilarak yapilan atisma (kapisma)
formatindaki tiim yarigsmalara verilen genel isimdir.

Top 16 Turu: Eleme yarigsmalarinda en yiksek puani alarak Topl6 Battle turuna katilmaya hak
kazanan sporcularin birbirleri eslestirildigi tura verilen isimdir. Daha sonra bu sistem Top 8, yar1
final, final seklinde her turda yar1 yariya azalarak devam eder.

Tie Break: Topl6 Battle turu formatinda yapilan yarismalar sonucunda hakem kararlariyla
berabere kalmalar1 durumunda yapilmasi gereken 3. round’a verilmesi gereken isimdir.

DJ (Disk Jokey): Yarisma esnasinda miziklerin ¢alinmasimni saglayan sanatgi.

Host (Sunucu): TDSF Breaking yarigmalarini1 sunmakla gorevlendirilmis kisi.

WDSF Sistemi: WDSF tarafindan Breaking yarigsmalarinda kullanilmak tizere tasarlanan dijital
sporcu degerlendirme ve sonug sistemi.

Sporcu: TDSF’den lisansl olarak,yarigsmalara katilan danscvkisi.

Yanismaci: TDSF’den lisansli olarak, o yilki vizesini yaptiran ve yarigmaya katilmaya hak
kazanan sporcu/ dansgl.

Yarisma Gruplari: TDSF’den lisansli olarak, o yilki vizesini yaptiran ve yarigmaya katilmaya
hak kazanan sporculardan olusan ekip.

Tur: Bir yarismanin, her bir eleme kismma verilen isim.

Antrendr: Dans sporcularmin fiziksel ve psiko-sosyal egitiminden sorumlu olan, TDSF onayli,

vizeli antrendr belgesine sahip kisi.



Resmi yetkililer: TDSF {iyesi olan hakem, baghakem, hakem heyeti, yarisma organizatord,
yarigma yoOneticisi, masa hakemi, puan hesaplayici, miizik direktorii (DJ), kuliip yetkilileri ve
diger resmi gorevlilerdir.

Lisans: Breaking yarismalarma Sporcu Lisans, Tescil, Vize, Transfer ve Kuliip Tescil
Talimatia gore ferdi olarak ya da kultipleri adina diizenlenen, sporcularin bir dans yarigmasina
girmesi i¢in sahip olmasi zorunlu olan ve her yil vize edilmesi gereken resmi belgedir.

Sezon: TDSF tarafindan aksi belirtilmedik¢e her yilin, 01 Eyliil ile 31 Agustos tarihleri arasi
donemine denk gelen araligidir.

TDSF: Turkiye Dans Sporlar1 Federasyonu.

WDSF: Diinya Dans Sporlar1 Federasyonu.

I0C: Uluslararas1 Olimpiyat Komitesi

WADA: Diinya Dopingle Miicadele Ajans1

TDMK: Tirkiye Dopingle Micadele Komisyonu

Hakem: Yarismada degerlendirme yapan gorevlidir.

Bashakem: Yarismada gorev alan hakem ve diger gorevlileri yoneten, organize eden, sporcu,
izleyici ve gorevliler arasindaki iletisimi saglamakla gorevli kisi.

Gozlemci: TDSF’yi temsilen yarismay1 izleyen rapor eden kisi.

Temsilci: TDSF’yi temsil eden kisi.

Masa Hakemi: Bilgi islem ile sonu¢ degerlendirmelerini yapan kisi.

3. TIBBI ACIKLAMALAR VE UYARILAR

Madde 1: Yarismaci kendisinin, antrendriiniin, tyesi oldugu kuliiblin ya da grubun
sorumlulugundadir.

Madde 2: Grubun menajeri, antrendril veya katilimcilari, yarisma 6ncesi veya esnasinda olusan
yaralanma, sakatlanma ya da hastaliklar1 TDSF’ye rapor etmekle yikumludirler.

Madde 3: Eger katilimci yarisma oncesinde ya da yarigma sirasinda hastalanir, yaralanir veya
fiziksel durumu yarismaya uygun olmazsa, yarismadan ¢ekildigi ilan edilebilir ya da yarigmadan
diskalifiye edilebilir.

Madde 4: TDSF ciddi yaralanma ya da tibbi uyariya sahip yarigmacilar1 yarigmadan geri
cekerek koruma hakkina sahiptir.

Madde 5: TDSF yarigsmacmin yarigabilmesi i¢in doktorun yazili yetkilendirme beyanini

isteyebilir.

4. OLAGANDISI KOSULLAR
Madde 6: Olagandisi kosul, grubun ya da bireyin kontrolii disinda gerceklesen, organizasyonun,
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grubun ya da bireyin performansini herhangi bir sekilde etkileyen miinferit olaydir.
Madde 7: TDSF temsilcilerinin ya da temsilcisinin iradesiyle belirlenebilir.
Madde 8: Bu hususta Federasyon Baskani minferiden yetkilidir.

5. ETIK KURALLAR

Madde 9: Tiirkiye’de organize edilen tiim yarismalarda, kuliip yoneticileri, antrendrler ve
yarigmacilar; hakemlere, organizatdrlere ve seyircilere saygili olmalidirlar.

Madde 10: Aksi olustugunda disiplin kuruluna sevk edilebilirler. Gerektiginde yarisma alani
disma ¢ikartilabilirler. Bashakem ile birlikte, TDSF gozlemcisi veya TDSF temsilcisi bu konuda
yetkilidir.

6. DOPING KONTROLLERI ve DOPINGLE MUCADELE ile ILGILI
YUKUMLULUKLER

Madde 11: Tiim sporcular, Diinya Dopingle Miicadele Ajansi’nin (WADA) belirlemis oldugu
kurallara uymakla miikelleftir. Aksi takdirde cezai yaptirimlara maruz kalabilirler.

Madde 12: Tim sporcular, TDSF tarafindan organize edilen herhangi bir yarisma, kamp, vb.
etkinliklerde (miisabaka i¢i ya da miisabaka dis1) Diinya Dopingle Miicadele Kurallar1 (WADA
Code) dahilinde, Tirkiye’deki yetkili tek otorite olan Tiirkiye Dopingle Miicadele Komisyonu
(TDMK) ya da muadili (WADA vb.) tarafindan resmi olarak gorevlendirilmis gorevlilere doping
kontrol 6rnekleri saglamakla yiikiimliidiir.

Madde 13: Aksi takdirde sporcu, TDSF, WDSF ya da Uluslararas1 Olimpiyat Komitesi (I0C)
tarafindan diizenlenen tiim resmi miisabakalardan men cezasi alabilir.

Madde 14: Diinya Dopingle Miicadele Ajans’'nmn (WADA) yasaklilar listesine

www.wadaama.org adresinden ulasilabilir.

7. ITIRAZLAR

Madde 15: itirazlar yarisma esnasinda kabul edilecektir. Yarigma tamamlandiktan sonra yapilan
itirazlar degerlendirmeye alinmaz.

Madde 16: itirazlar sorumlu antrendr ya da ilgili sporcu tarafindan bashakeme sozlii ya da yazih
olarak yapilabilir.

Madde 17: Itirazlarm, o yil TDSF yonetiminin belirledigi itiraz {icretinin ddenerek yapilmasi
zorunludur.

Madde 18: Yarigmalar esnasinda Bashakem tarafindan kendilerine “uyar1” veya “diskalifiye”
cezas1 verilen sporcular, antrendrler ya da kuliipler, Bashakem tarafindan verilmis cezalarmin
“Breaking Yarigma Talimatr” ile tanimlanmis sinrrlarin disinda kaldigi gerekgesi ile “itiraz
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dilekgesi” verebilirler.

Madde 19: Dilek¢ede, Bashakem’in verdigi karar ve bu kararin “Breaking Yarigma Talimat1”nin
hangi maddesi uyarinca gegersiz oldugu acik sekilde belirtilmelidir. Aksi takdirde itiraz dilekgesi
degerlendirmeye alinmaz.

Madde 20: Bashakem, kendisine ulasan itiraz dilekgesini, takip eden ilk tur arasinda incelemek,
kararin1 yeniden gozden ge¢irmek ve nihai kararini vermekle yiikiimldr.

Madde 21: Yarisma esnasinda Bashakem’e ulasan itiraz dilekgeleri ve bu dilekgelere cevaben

verilmis Bashakem kararlari, Bagshakem Raporu’nun ekine konulmalidir.

8. SIKAYETLER

Madde 22: Bashakem, yarisma esnasinda kendisine yapilan sikayet ile ilgili konularda kurallara
uygunsuzluk oldugunu tespit ederse, ilgili kisileri sikayet hakkinda bilgilendirmek zorundadir.
Madde 23: Sikayet konusunun Breaking sporunun resmi kurullar1 olmasi durumunda, sikayet
yazili olarak TDSF Bagkanligi’na yapilir.

Madde 24: Sikayetler ferdi sporcu lisansina sahip sporcular tarafindan sahsen, kuliip lisansina
sahip sporcular adina ise kuliip temsilcisi tarafindan yapilir. Kuliip temsilcisinin sikayeti
yapamamasi ya da yapmaya isteksiz olmasi durumunda, kuliip sporcular1 da sahsen sikayet
basvurusu yapabilirler.

Madde 25: Sikayet dilekgelerinin degerlendirmeye alinmasi i¢in asagidaki sartlar1 saglamasi
gereklidir:

« Sikayet dilekgesi yazili, tarihli ve imzali olmalidir.
* Dilekgede sikayetcinin tam ismi, adresi ve iletisim bilgileri bulunmalidir.

* Dilekge, sikayet konusu olay hakkindaki tiim detaylar1 (yer, tarih, saat, sebep/sonug,
varsa fotograflar, videolar vs.) i¢cermelidir.
* Sikayet dilekgeleri, sikayet edilen olayin ger¢eklesmesinin ardindan en ge¢ 30 giin

sonra gonderilebilir.

9. CEZALAR

Madde 26: TDSF yarigmalarina katilan tim sporcular, TDSF Ana Statiisii ve Talimatlari ile
belirlenmis kurallar1 kabul etmis sayilirlar.

Madde 27: Yarigmalarda uygunsuz davraniglarda bulunanlar ve sebep gostermeksizin 6diil
torenine katilmayanlar hakkinda Bashakem tarafindan diizenlenecek raporlar dogrultusunda,

disiplin talimatnamesi geregi islem yapilir.



Madde 28: Yarigma esnasinda verilen uyari ve cezalar, Baghakem tarafindan hazirlanacak

yarigma raporunda ayrimntili olarak agiklanir.

10. ODUL TORENI
Madde 29: Yarigma, katilimcilarin bir téren ile 6diillendirilmesi ile son bulacaktir.
Madde 30: Her bir kategoride en az ilk iige girmis olan katilimcilar kupa madalya ve/veya

benzeri ddillerle 6dillendirilecektir.

11. YARISMA DUZENLEME YETKISI

Madde 31: Federasyona bagli tum branglarda, yarisma dizenleme ve denetleme yetkisi
Federasyona aittir.

Madde 32: Illerde, 11 Midiirliklerince diizenlenecek yarismalarin denetlenmesi Federasyon
tarafindan yapilir.

Madde 33: Diger resmi kurum ve 6zel kurumlar ile kuliiplerce dans yarismalar1 diizenlemek,
Federasyonun iznine baghdir.

Madde 34: Yarismalari denetim ve onay yetkisi federasyona aittir.

12. YARISMAYA KATILIM ve SPORCU LiSANSI
Madde 35: Yarigmaya katilabilmek i¢in katilimcilarin, TDSF’den vizeli sporcu lisansina sahip

olmas1 gerekmektedir.

13. BREAKING SPORUNUN TANIMI ve ACIKLAMASI

Breaking ilk kez 1970’lerde New York’un bir kenar mahallesi olan Bronx’ta yapilmaya
baslamistir. Bu kiiltiir, Amerika’da sosyal yasamdan dislanan, genelini Afrika ve Latin kokenli
gdecmenlerin olusturdugu genglerin, eglence merkezlerine alinmamasi neticesinde parklarda
baslayan eglencelerin bir yansimasidir. Bu parklarda “DJ” (Disk Jokey) olarak adlandirilan ve
miizigin ¢alinmasindan sorumlu olan kisilere, “MC” (Master of Ceramony) olarak adlandirilan
ve ¢alinan miiziklere s6zlii olarak eslik eden kisilerin katilmasiyla yapilan partiler, kisa siirede
gengler arasinda biiytik ilgi gérmiistiir. DJ’lerin plaklardan ¢aldiklar: miizikleri belirli bir ahenkte
karigtirmasina, miiziklerin lizerine dogaglama olarak sarki sOyleyerek ya da kafiyeli olarak
konusarak eslik eden MC’ler, bu Kkiiltiirel akimin 6nciileri olmuslardir. Daha sonra DJ ve
MC’lerin yaptiklar1 bu miiziklere, dans¢ilarin akrobatik 6geler katarak dans figiirleri olugturmaya
baslamasiyla bu kiiltiiriin danslarinin ortaya c¢ikis adimlart atilmigtir. Yapilan miiziklere
dogaglama olarak dans etmeye ¢alisan gencler, bireysel ya da grup héalinde yarigmalar yapmaya

baslamis ve daha ¢ok gosterisli, akrobatik hareketleri iceren bu dans figiirleri kisa siirede hizla
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iilke geneline yayilmay1 basarmistir. Breaking hareketlerinin dogaclama olmasi ve her dans¢inin
kendi tarzin1 ve dans anlayisini kendi stiline yansitiyor olusu, Breaking figiirlerinin kisa siire
icerisinde ¢ogalmasini saglamistir. Uzun siire ¢caligsma, beceri, teknik, giic ve ¢eviklik gerektiren
Breaking hareketleri donemin New York gengleri arasinda ¢ok popiiler olmus, bu genglerin suca
bulasmamalar1 ve yeni bir toplumsal kimlik gelistirmelerine onciiliik etmistir. Ilk Breaking
hareketleri akrobasi, dovils sanatlari, capoeira, jazz miizik figiirleri ve jimnastik hareketlerinin
bir ¢esit karisimi seklinde ortaya ¢ikmustir. Breakdans, b-boying veya b-girling olarak da
isimlendirilen Breaking, daha sonra miizik ve dans figiirlerinin akrobatik dgelerle harmanlandigi
kiiltlirel, sanatsal bir spor haline doniismiistiir. Breaking’in dans iiretkenliginin sinirlarni
zorlamasi, yer ¢ekimine meydan okurcasma yapilan hareketler ve sanatsal disa vurumlarin

belirginligi bu dansin siirekli olarak kendini yenilmesi ve gelisimine olanak saglamaktadir.

Ik baslarda Amerika’da Breaking, sadece kiiciik ¢apli yarismalarla boy gostermis olsa da, bu
dansin Avrupa ve uzakdogu Asya iilkelerinde de ilgi gormeye baslamasi, Breaking’in tlim
diinyaya yayilmasinda en dnemli etkendir. Ozellikle 1980°lerin sonlarinda Almanya’da, Hip-Hop
kiiltliriiniin tiim 6gelerini iceren festivaller igerisinde yapilan Breaking yarigsmalarinin oldukga
ilgi gorerek biiyiik bir katilimla gerceklesmesi, bu dansin potansiyelini ve biiylikliigiinii ortaya
koymus, organizatorlerin bir sonraki yil i¢cin miistakil bir Breaking yarismasi diizenlemesinin
oniinii agmustir. Ik yil “Uluslararas1 Breakdans Kupasi (International Breakdance Cup)” adi
altinda 1990 yilinda diizenlenen yarisma, daha sonralar1 “Yilin Savasi (Battle of the Year)” adi
altinda diizenlenmeye baglamis ve bu yarisma sayesinde diinyanin dort bir yanindan gelen
dansc¢ilar hiinerlerini sergileme sanst bulmuslardir. Bunun yaninda Amerika’da yapilan
“Freestyle Session”, Ingiltere’de yapilan “UK. Bboy Championship®, Giiney Kore’de yapilan
“R16” gibi yarismalar sayesinde Breaking tiim diinyada en ¢ok ilgi goren danslardan biri haline
gelmis, i¢inde barindirdig giic, esneklik, ¢eviklik gibi 6geler ve olaganiistii akrobatik hareketler
sayesinde popiilaritesini her gecen giin arttirmaya devam ettirmektedir. 2016 yilina gelindiginde
ise Breaking’in diinyadaki mevcut konumu ve dans sporu kavraminm tiim o6zelliklerini
biinyesinde barmdiriyor olusu, Uluslararast Olimpiyat Komitesi’nin (IOC) dikkatini ¢ekmis ve
Olimpiyatlara dahil edilmesi i¢in ¢aligmalara baslanmistir. 2018 yilinda Uluslararasi Olimpiyat
Komitesi’nin (IOC) diizenledigi Genglik Olimpiyatlari’'nda hem kadmnlar hem de erkekler
kategorisinde Breaking yarigmalar1 diizenlenmis ve beklenildigi gibi biiyiikk bir ilgi ile
karsilanmistir. Bunun tizerine 2020 yilinda Uluslararast Olimpiyat Komitesi (IOC) tarafindan
Breaking’in, 2024 Paris Olimpiyatlari’nda yer almasina kesin olarak karar verilmistir. Breaking
ayni zamanda, dans sporlar1 igerisinde olimpik spor olarak kabul edilen ilk ve tek dans sporu

olma 6zelligini de tagimaktadir.



Tiirkiye’nin Breaking’le tanismasi ise 1980’lerde gerceklesmistir. Donemin eglence kiiltiiriiniin
en popliler mekanlar1 olan diskolarda, kendi imkan ve cabalariyla 6grendikleri breakdans
figlirlerini sergileyen genglere, cogunlukla Almanya’ya ¢alismaya giden ailelerin ¢ocuklar1 da
eklenince, Breaking iilkemizde de taninmaya baslamig ve oOzellikle gengler tarafindan ¢ok
sevilmistir. Ancak Breaking’in Tiirkiye’de yayginlagmaya baslamasi 1990’larin ortalarinda
gerceklesmistir. Breaking, pargasi oldugu Hip-Hop kiiltiiriiniin icerisinde barmndirdigi kendine
0zgii miizikler ve graffiti gibi sanatlar sayesinde, sadece diskolarda yapilan bir dans olmaktan
¢ikip, bu kiiltiirlin her temsilcisini bir araya getiren adeta bir tutkal gorevini iistlenmistir. Bu
sayede gencler, dans etmeye uygun olarak gordiikleri her mecrada Ogrendikleri figiirleri
sergileme, birbirleriyle paylasma ve bu kiltlirii yasatma firsatin1 yakalamis, ozellikle agik
alanlarda gerceklesen etkinlikler kiiltiirel bir s6len havasina doniigmiistiir. Bu baglamda bugiin,
her biri ayr1 dinleyici, izleyici ve uygulayici kitlesine sahip olan, Tiirkge sozlii rap miizik, DJ’lik,
Graffiti ve Hip Hop kultiirinin icinde yer alan neredeyse tim danslarin ilk kez o donemlerin
Breaking yarisma ve ortamlarinda filizlendikleri ve kendilerini gosterme firsat1 yakaladiklarini
sdylemek yanlis olmayacaktir. Tiirkiye’de Breaking’in ilk yapildigi iller, Istanbul, Ankara, Izmir,
Antalya, Adana ve Samsun olarak gosterilebilir. ilk baslarda Breaking yarismalar1 bu dansi
yapan Kkisilerin kendi ¢aba ve emekleriyle organize edilmis, Tiirkiye Dans Sporlari
Federasyonu’nun (TDSF) kurulmasiyla resmi olarak Tiirkiye sampiyonalar1 diizenlenmeye

baslamustir.

14. BREAKING KATEGORILERI ZORUNLU TEMEL TEKNiK ve HAREKET
ACIKLAMALARI

Breaking, Toprock, Downrock ve Frezees olmak iizere 3 temel kategoriden olusur.

14.1. Toprock;
Toprock kategorisinde yapilan tiim hareketler ayakta gergeklesir. Toprock danscilarin yerde
yapacaklar1 hareketlere bir nevi hazirlik niteligindedir. Hemen hemen tiim Breaking hareketleri
Toprock’la baslar. Bunun yaninda Toprock bir dans¢inin piste girerken diger dansgilarin pistten
cekilmesi i¢in verdigi bir isarettir. Toprock hareketlerinin geneli “Rock dans (rocking)”
kokenlidir. En ¢ok kullanilan Toprock adimlari “Indian Step ve Crossover Step” olarak

adlandirilan figiirlerdir.

14.2. Down Rock;
Downrock figiirleri, tamamen yerde yapilan hareketlerden olusur. Danscilarin sirtiistii veya
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yiizlistli yaptig1 hareket dizinleri Downrock olarak adlandirilir. Downrock hareketleri, drops,
footwork/legwork, spins, power moves, blow ups, air moves ve transitions olmak tizere toplam 7

kategoriden olusur.

14.2.1. Drops;
Drops figiirleri, toprock’dan downrock’a yapilan iniglere verilen genel isimdir. Her zaman
ayaktan yere iniglerin farkli yollarini temsil eder. Temel olarak en fazla kullanilan drops figtirleri

“called sweeps ya da coin drops” olarak adlandirilan hareketlerdir.

14.2.2. Footwork/Legwork;
Bu figiirler genellikle yerde belirli bir diizlemde ve ahenkte yapilan karmasik ayak figiirlerini,
doniisleri ve siiplirmeleri temsil eder. Bu figiirlerin icerisinde en ¢ok kullanilanlar “six-step- tree-

step, 8 ball ve pretzels” olarak adlandirilan hareketlerdir.

14.2.3. Spins;
Bir hareketin Spin i¢inde sayilabilmesi i¢in en az 360 derecelik bir doniis icermesi gerekir. Bir
spin, eger bir hareket icerisinde bir turdan fazla olacak sekilde tekrarlanirsa “power moves”

hareketleri ailesinin bir pargasi haline gelir.

14.2.4. Power Moves;
Power moves hareketleri yer ¢ekimine ragmen dogru tutus ve teknikler vasitasiyla ¢esitli dontis
ve doniis kombinasyonlarmin belirli hiz ve dinamiklikte yapilmasidir. Tiim power moves
hareketleri belirli bir doniis hizina sahiptir. Tiim power moves hareketleri, “air flares, windmill,
floats, headspin, 1990” olarak adlandirilan hareket ailelerine ait figiirler igerisinden tiiretilmis /

tretilmektedir.

14.2.5. Blow Ups;
Bu hareketler danscilarin setlerinde hiz ve patlayiciligin 6n planda oldugu siirpriz hareket
kombinasyonlarin1 igeren figiirlerdir. Genellikle ¢esitli salto kombinasyonlar1 ve freezeler

seklinde uygulanirlar.

14.2.6. Air Moves;
Bu hareket dizini, dans¢inin yaptig1 hareket setinde tiim viicudunun bir anlik dahi olsa yerden

kesildigi figiirleri iceren hareketlerdir. Bunlar, ¢esitli saltolar ve air flares gibi hareketleri igerir.
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14.2.7. Transitions;
Transitions, hareketler arasindaki gecisleri ifade eder. Bu hareketlerin genellikle bir figiirden
baska bir figlire veya bir hareketten baska bir harekete gecerken dansg¢iya hiz ve dinamik bir
gorilintli vermesi beklenir. Burada gecis esnasinda mevcut hizin kaybedilmemesi veya karmasik

gecislerin hareket ya da akisin sekteye ugratilmadan yapilmasi esastir.

14.3. Frezees

Frezee hareketleri genellikle dans¢inin set dizaynina gore setin basinda, ortasinda veya sonunda
tamamen hareket etmeyi birakmasi ve bu durumu farkl bir beden dili, mimik ya da durusla (poz
ile) karakterize edildigi figiirlerdir. Bu hareketler ¢ogunlukla gug¢, esneklik denge veya mimik
gerektirir.

15. BREAKING YARISMALARI
Madde 36: Bu boliim igindeki ilgili dans sekli i¢in boliim iginde agik bir istisna yapilmadikg¢a
her zaman genel kurallar gegerlidir.

15.1. Genel Diizenlemeler
TDSF Breaking yarismalari; Madde 37: Eleme Yarismalar1 Session, Cypher veya Solo ile baslar ve Battle
Topl6 veya Top8 ve/veya Top4 Final Yarigmalari olmak {izere Bashakem tarafindan yarigsma
oncesinden duizenlenir.
Madde 38: TDSF Breaking yarigsmalarinda tiim degisiklik ve diizenleme yetkisi Bashakem’e
aittir.
Madde 39: TDSF Breaking yarismalarinda sporcularm hepsi bir onceki Turkiye Breaking
Sampiyonasinda (milli takim se¢me yarismalarinda) elde ettikleri derecelere bakilmaksizin
elemelere katilmak zorundadir.
Madde 40: Battle turlarinin hangi asamadan (Top 8- 16 ya da 32) baslayacagina Baghakem karar
Verir.

15.1.1. Eleme Yarismalari
Asagida belirtilen kurallar hem kadin hem de erkek yarismacilar icin gecerlidir.
Madde 41: Eleme yarigmalari, sporcularin Topl6/8/4 Battle turuna kalmak icin yarigtiklari
disiplindir.
Madde 42: Elemeler, Session, Cypher veya Solo ile baslar.
Madde 43: Eleme yarigsmalarinda yarisacak sporcularin her biri DJ. tarafindan se¢ilmis 90-125
BPM hiz araliginda olan breakbeat ritimlerinden olusan miizikler esliginde solo performanslarini
sergilerler.
Madde 44: Eleme yarigmalar1 yalnizca Topl6/8/4 Battle turuna katilabilmek icin yapilan
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performanslari igerir.

Madde 45: Eleme yarigsmalarinda sporcular sirlamalarma gore anons edilerek piste davet
edilirler.

Madde 46: Eleme yarigsmalarinda her seferinde piste katilimci sporcu sayisma gore sporcular
davet edilir. Eger Bashakem isterse; bu sporculardan biri kirmizi kdsede, digeri ise mavi kosede
yer alacak sekilde konumlandirilabilir.

Madde 47: Eleme Yarigmalarinda sporculardan ilk 6nce biri sonra da digerleri piste ¢ikacak
sekilde performanslarini sergilerler.

Madde 48: Eleme yarismalar1 sonucunda, karsilikli olarak piste ¢ikan sporculardan her ikisi de
Top16 turu disinda kalabilir. Bu sporculardan her ikisi de Top16 turuna kalabilir veya sadece biri
de Top16 turuna kalabilir.

Madde 49: Eleme yarigsmalarinda her sporcuya 1 ¢ikis hakki verilir.

Madde 50: Sporcularin bu ¢ikista sergiledigi performansin 90 saniyeyi gegmesine izin verilmez.
Bu nedenle sporcular eleme yarigmalarinda yapacaklari tiim setlerini bu siireye gore
ayarlamalidirlar.

Madde 51: Bu siireyi asan sporcuya toplam puani iizerinden 20 tam puan kesme cezasi verilir.
Bu konu ile ilgili diger bilgiler i¢in Litfen Madde 73, Madde 74, Madde 75 ve 76‘y1 inceleyiniz.
Madde 52: Eleme yarigsmalar1 sonucunda, hakemlerin verdigi puanlar en yiiksekten, en diisiige
dogru srralanir. Madde 53: Eleme yarigmalar1 siralamasinda Topl6’da yer almayi basaran
sporcular Top16 turuna katilmaya hak kazanirlar.

Madde 54: Eleme yarismalar1 sonucunda sporculari puanlarinin esit olmasi durumunda “viicut
kontrolii ve fiziksel yeterlilik” niteliklerinden sorumlu hakemin degerlendirme puanlar1 dikkate
alinir.

Madde 55: Bu durum sonucunda da esitlik bozulmazsa sirasiyla “dans karakteri ve yorumu”

hakeminin puanlarina ve “dans algisi ve sanatsal yeterlilik” hakeminin puanlarina bakilir.

15.1.2. Battle Yarismalari

Madde 56: Battle yarigmalarinda Topl6 turu, Ceyrek Final, Yar1 Final, 3.’lik 4.’lik
miisabakalar1 ve Final miisabakalarindan olusur.

Madde 57: Topl6 turu, eleme yarigmalarindan sonra en yiiksek puani alan 16 sporcunun
birbirleriyle eslestirildikleri tura verilen isimdir.

Madde 58: Elemelerden sonra Topl6 turuna katilmaya hak kazanan sporcular, siralama esas
alinarak eslestirilir. “TDSF Breaking Battle Yarismalar1 Topl16 Turu Eslesme Tablosu Tablo
1’de verilmistir.

Madde 59: Bashakem ve diger hakemler esliginde Topl6 eslemeleri yapildiktan sonra Battle
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yarigmalar1 turuna baglanir.

TDSF BREAKING BATTLE YARISMALARI BiRINCI 16 TURU ESLESME TABLOSU

1
|

#
e

Tablo1
Madde 60: Elemelerden sonra Top16 turunda Battle yapmaya hak kazanan sporcular icerisinden herhangi
bir sporcunun bir gerekeeyle yarismamasi veya yarismadan ¢ekilmesi durumunda, elemelerdeki siraya gore
diger sporcu listeye dahil edilir. Ya da bu durumda elemelerde ilan edilen siralamaya gore sporcular

Top16’ya ¢agmrilir. Boylelikle Top16 turunda Battle yapacak sporcu ya da sporcular kesinlestirilir.

Madde 61: Top 16, Top 8, Yar: Final, 3.’lik miisabakas1 veya Final turunda sporcular sakatlanr,
yarismadan c¢ekilir ya da sunucu tarafindan 3 kez anons edilmesine ragmen zamaninda yerinde
bulunmamasi gibi durumlarda herhangi bir sporcu yarismaya dahil edilmez, karsisma rakibi ¢ikmayan
sporcu dogrudan bir {ist tura ¢ikar.

Madde 62: Eleme yarigmalari sonucunda, Topl6 Battle turunda yarigmaya hak kazanan
sporcular Battle yarigmasini kazanmak i¢in yarisirlar.

Madde 63: Tiim yas kategorilerindeki Battle yarismalarinda, karsilikli Round’larda beraberlikle
biten yarigmalarda 1 ekstra hakki verilir.

Madde 64: Elemelerden sonra, Top16 turuna kalan sporcular, tur atlamalar1 halinde Tablo 1°de
belirtilen sekilde kendi eslesme taraflarindan gelecek sporcu ile eslesirler.

Madde 65: Final miisabakalarina kadar eslemeler Tablo 1’de belirtilen sekilde ilerler.

Madde 66: Bunun haricinde herhangi bir eslesmeye izin verilmez.

Madde 67: Topl6 turuna kalmaya hak kazanmis ancak herhangi bir gerekceyle yarigsmadan
cekilen sporcunun yerine siralamada 17. siray1 alan sporcu dahil edilir. Bu sekilde birden fazla
sporcu olmas1 durumunda siralamadan diger sporcular Top16 turuna dahil edilir.

Madde 68: Top16 turunda miisabakaya ¢ikmayan sporcu bu tura kalmasindan kaynaklanan olas1
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haklarini kullanamaz. Detayh bilgi i¢in litfen Md. 276-277’ye bakiniz.

Madde 69: Eslesmeler sonras1 Baghakemin onayiyla Top16 turu yarismalarina baslanir.

Madde 70: Breaking yarigmalari; hem kadinlar, hem erkekler, hem de karma (kadin ve erkek
sporcularin birlikte yaristig1 format) olmak iizere 1’e 1, 2’ye 2, 3’¢ 3, 4’e 4 ve daha fazlasi i¢in
grup elemanlarini tek say1 olarak icerecek sekilde (6rnegin 5’e¢ 5 veya 7’ye 7 gibi) organize
edilebilir. Asagidaki diizenlemeler 1’e 1 ve 2’ye 2 disiplinlerini a¢iklar ancak diger formatlar i¢in
de uygulanabilir (6rnegin, 3’e 3 vb.).

Madde 71: Diger formatta yarigmalarin (2’ye 2, 2’ye 2 karma, 3’e 3,..... 7’ye 7), yapilip
yapilmayacagi federasyonun ilgili kurullarinca yarismalar oncesinde belirlenir ve ilan edilir.
Madde 72: Aksi belirtilmedikge yalnizca Onceden agiklanan disiplin ya da disiplinlerde
yarigmalar diizenlenir.

Madde 73: 1’el yarigmalarinda yapilan her set 60 saniyeyi ge¢cmemelidir. Siire asiminin
gerceklesmesi halinde ceza puaninin uygulanip uygulanmayacagina Baghakem ve hakemler setin
durumuna gore karar verir. Cok biiylik siire asimlarmin olmamasi ceza puanini gerektirmez.
Madde 74: 2’ye 2 yarismalarinda yapilan her set (rutinler dahil) 120 saniyeyi gegmemelidir.
Stire asiminin gerceklesmesi halinde ceza puaninin uygulanip uygulanmayacagina Bashakem ve
hakemler setin durumuna gore karar verir. Cok biiyiik siire agimlarinin olmamasi ceza puanini
gerektirmez.

Madde 75: Belirlenen bu siirelerin diger kisi ya da gruplarin performanslarini olumsuz
etkileyecek diizeyde asilmasi sonucu ilgili sporcu ya da takima o set i¢in toplam puan {izerinden
20 tam puan kesme cezasi verilir. Bu durumun gergeklesip gerceklesmedigine Bashakem ve
masa hakemleri birlikte karar verirler.

Madde 76: Bunun disinda, sporcu ya da takimlarin setlerinin, belirlenen maksimum siirenin

altinda olmasi herhangi bir ceza durumu teskil etmez.
15.2. Yansmalarda Yas Kategorileri

Madde 77: TDSF Breaking yarigmalari, ¢ocuklar, yildizlar ve yetiskinler olmak iizere, hem

kadinlar hem de erkekler kategorisinde diizenlenir.
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Madde 78: Yas Kategorileri;

KATEGORI YAS 2025 ITIBARIYLA 2026 ITIBARIYLA
DOGUM TARIHLERI DOGUM TARIHLERI
Minikler 1 4-5 yas 2021-2020 2022-2021
Minikler 2 6-7 yas 2019-2018 2020-2019
Cocuklar 1 8-9 yas 2017-2016 2018-2017
Cocuklar 2 10-11 yas 2015-2014 2016-2015
Yildizlar 1 12-13 yas 2013-2012 2014-2013
Yildizlar 2 14-15 yas 2011-2010 2012-2011
Gengler 16-17-18 yas 2009-2008-2007 2010-2009-2008
Yetiskinler 19 yas ve tizeri 2006 ve Uzeri 2007 ve Uzeri
Blyukler 35 yas ve lizeri 1990 ve Uzeri 1991 ve Uzeri

Gerektiginde Federasyon Yonetim Kurulu ve Breaking Teknik Kurulunun karariyla "tm
kategorilerin bir alt ve bir iist yas gruplarinda ya da 3 yas grubu birlikte yarisacak sekilde
birlestirme yoluna gidilebilir. Yarigma sonucunda sporcularin aldiklar1 puanlar ve dereceleri
dikkate alinarak hem genel tasnif hem de kendi yas kategorilerindeki siralamalar1 ilan edilir.
Madde 79: Cocuklar, yildizlar 1, yildizlar 2 ve yetiskinler kategorilerindeki yarigsmalarda
katilimc1 sayisina gore Session, Cypher veya Solo yarismalar1 yapilir ve Baghakem katilimci
sayisina gore Battle yarismalarini1 Top 16, Top 8 veya Top 4 olarak belirleyebilir.

Madde 80: Tim yas kategorilerindeki sporcu ya da sporcularin, kendi yas kategorisinde
yarigmasi zorunludur. Ancak kendi yas kategorisinin bir {ist yas kategorisindeki yarigmaya
katilmak istemeleri halinde bir dilekge ile federasyona basvuru yapmalar1 gerekir. Boyle bir
durumda sporcu yalnmizca 1 kategoride yarisma hakkina sahiptir. Ilgili dilekge, federasyon
baskani ve teknik kurul tarafindan degerlendirilmeye alinir. Uygun goriilmesi durumunda sporcu
ya da sporcularin bir iist yas kategoride yarigmalarina izin verilir.

Madde 81: Yarigma bitiminde tiim sporcularin aldiklar1 puanlar ve siralamalari agiklanarak, ilan
edilir.

Madde 82: TDSF Breaking Tiirkiye Sampiyonast sonucunda hem kadin hem de erkekler
kategorilerinde cocuklar, yildizlar 1, yildizlar 2 ve yetiskinler kategorilerinde milli takimlarin
ilan edilmesi ve milli takim sporcu sayilarmin belirlenmesinde Federasyon Baskani yetkilidir.

Gerektiginde Breaking Teknik Kurulu’nun da goriisii alinir.
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Madde 83: Yetiskin Erkekler ve Kadinlar kategorisinde ilk 8 sporcu arasina kalmay1 basaran
sporcular milli takimi olustururlar. Milli takim sporcu sayilarinin belirlenmesinde Federasyon
Baskani yetkilidir. Gerektiginde Breaking Teknik Kurulu’nun da goriisti alinir.

Madde 84: Cocuklar, Yildizlar 1, 2 ve geng yetiskinler milli takimlarmm kamp ya da yurt dist
gibi etkinliklere katilip katilmayacagina, Federasyon Bagkani karar verir. Gerektiginde Breaking

Teknik Kurulu’nun da goriisii alinir.

15.3. Yarisma Formati
Madde 85: Tiim yarigmalar Tiirkiye Dans Sporlar1 Federasyonu’nun (TDSF) ilgili kurullarinca
onceden belirlenmis sayilarda yapilir.
Madde 86: Yarigsmalar iki grup, kisi ya da karma gruplar (kadin ve erkek sporcularin birlikte
yaristig1 yarisma formati) arasinda yapilabilir.
Madde 87: Tim yarigsmalar karsilikli grup ya da taraflardan ilk Once birinin piste ¢ikarak
performansin sergilemesi, daha sonra digerinin piste ¢ikarak performansini sergilemesi seklinde
gergeklesir.
Madde 88: Her yarismada 1 Bashakem ve hakem masasinda da 3 hakem olmak iizere en az 4
hakem bulunur.
Madde 89: Bunlarin disinda federasyonun ilgili kurullarinin kararlar1 ¢ergevesinde masa
hakemi, diizenleme hakemi, zaman hakemi ve yardimc1 hakemler de yarisma da gorev alabilir.
Madde 90: Bu hakemler Bashakemin karariyla masa hakemleri ile degismeli olarak da gérev
yapabilirler.
Madde 91: Yarisma esnasinda beklenmeyen veya olagan dis1 bir durumla karsilasildiginda,
Bashakem ve hakem kurulu ilgili meselenin ¢oziimiinde tek yetkilidir.
Madde 92: Tiim yarigsmalar, rakipler arasinda siddet niyeti iceren herhangi bir temas olmaksizin
yapilacaktir.
Madde 93: Bir sporcunun serisini bozmaya yonelik temas, kotii soz, kiiflir ya da siddet igeren
herhangi bir fiziksel temas tartigmanin niteligine gére Bashakem ve masa hakemlerinin
uyarilarina bagli olarak sporcu ya da sporcularin diskalifiyesine neden olabilir.
Madde 94: Diskalifiye karari, Bashakem ve hakem kurulu karar1 sonucunda alinir.
Madde 95: Yart final yarigmasi hari¢ Battle yarismalarinda elenen sporcular bu yarigma 6zelinde
elenir, ilgili yarigma igerisinde resmi olarak (Circle performanslar1 hari¢) bir daha bir piste
cikamazlar.
Madde 96: Ancak yar1 final yarigmalari sonucunda finale kalamayan sporcular, final yarigmasi
oncesinde 3’liik yarigsmasi i¢in tekrar yarisirlar.
Madde 97: Top 16’daki her Battle 2 round’dan olusur. 1-1 beraberlikle 3. round yapilir.
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Madde 98: Her round ise sporcularin karsilikli olarak birer kez piste ¢ikmalarindan olusur.
Madde 99: Ik énce bir sporcu piste ¢ikar performansm sergiler, ardindan diger sporcu ¢ikarak
performansini sergiler. Boylelikle bir round sona ermis olur.

Madde 100: Hakemler puanlamalarini sporcularin her bir round’da sergiledikleri performansa
g0re yaparlar.

Madde 101: Her round sonunda her hakem segtigi sporcuyu belirler.

Madde 102: Hangi sporcunun puanlar1 daha fazlaysa hakemler; karar agiklandigi esnada o
sporcunun bulundugu tarafi gostererek kararmi ilan eder. WDSF sisteminin uygulandigi
yarigmalarda eger varsa sonuglar bir dijital ekran vasitasiyla herkesin gorebilecegi sekilde
yansitilir. Dijital ekran yoksa ve WDSF sistemi kullaniliyorsa hakemler kazanan tarafi yine elle
gOstererek kararlarini ilan ederler. Detayl bilgi igin Md. 121ve 122’ye bakilmalidir.

Madde 103: Hakem kararlarinda beraberlik yalnizca tiim hakemlerin beraberlik vermesiyle
olabilir.

Madde 104: Bunun digsinda hakemlerin ¢ogunlugu (6rnegin 5 hakemden 4’iiniin berabere karar
vermesi) berabere karari verse bile berabere karar1 vermeyen hakemin verdigi karar kazanan
tarafi belirler.

Madde 105: Hakemlerin hepsinin beraberlik vermesi durumunda sporcular 1 ekstra round daha
¢ikarlar.

Madde 106: Burada da beraberlik bozulmazsa, beraberlik bozulana kadar ekstra roundlara
devam edilir ve kazanan belirlenir.

Madde 107: Yarismada gorev alan hakemlerin performans degerlendirmelerinden Bashakem
sorumludur.

Madde 108: Yarisma Oncesi, sirast veya sonrasinda Bashakem karariyla hakemlerde degisiklige
gidilebilir.

Madde 109: Sporcu bir turu gegtikten sonra, diger tura kadar dinlenme siiresi en az 15 dakika
olmalidir.

Madde 110: Eleme ya da Battle yarigmalarina ikinin katlarmi karsilamayacak sayida (6rnegin
29, 27 vb. gibi) sporcu katildig1 durumlarda, Baghakem ve hakem heyetinin karariyla 3’lii battle,
bireysel performans ya da kura yontemi ile segcme yapilabilir.

Madde 111: Breaking Tiirkiye Sampiyonasinda birinci 16 turuna kalmayi basaran sporcular ile
milli takima 6245 sayili Harcirah Kanunu’na gére 6ddeme yapilir. Belirtilen dereceler disinda

kalan sporculara herhangi bir 6diil verilmez ya da 6deme yapilmaz.

15.4. Breaking Yarismasi I¢cin Gerekli Olan Asgari Sartlar
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Madde 112: En az 2 sporcu (her sporcuya kosesinde en fazla 3 arkadasi eslik edebilir).

Madde 113: 1 sunucu ve ses sistemine bagli en az 1 mikrofon olmalidir.

Madde 114: 1 DJ, 2 pikap (turn table) ve ses sistemine bagli 1 mikser olmalidir.

Madde 115: Yarigmada 1 Bashakem ve en az 3 masa hakemi (eger masa hakemler 3’ten fazla
olacaksa 5, 7 ya da en fazla 9 kisi olabilir, 2 ve 2’nin katlar1 seklinde olamaz) olmalidir.

Madde 116: Hakemler i¢in uyulmasi gereken bir puanlama ve degerlendirme sistemi olmalidir.
Madde 117: Kirmizi ve mavi taraflar1 belirgin sekilde gosteren dans pisti bulunmalidir.

Madde 118: Dans pistinin biiyiikligii en az 6x6 metre boyutlarinda olmalidir. Dans pisti
iizerinde herhangi bir sponsor logosu bulunmamalidir.

Madde 119: Eger miimkiinse yarigsmanin yapildigi yerde 12x12 metre biiyiikliigiinde bir isinma

pisti daha olmalidir.

15.5. Hakemlerin Gorevleri
Madde 120: Bir hakemin temel gorevi her yarismada sporcularin performanslarini “Hakem
Degerlendirme Kriterleri” ¢ergevesinde karsilastirarak degerlendirmesidir.
Madde 121: Eger WDSF tarafindan Breaking yarigsmalarinda kullanilmak tizere tasarlanan dijital
sporcu degerlendirme sistemi mevcut ise hakemler bu degerlendirme sistemini kullanarak
kararlarini ilan ederler.
Madde 122: Eger WDSF tarafindan Breaking yarigsmalarinda kullanilmak tizere tasarlanan dijital
sporcu degerlendirme sistemi mevcut degil ise, hakemler,

a) WDSF tarafindan daha Once belirlenen sistem ile uyumlu olarak hazirlanan
degerlendirme kriterleri manuel olarak uygulanir.

b) “Hakem degerlendirme kriterleri alternatif sistem” uygulanir.

c¢) Sporcularin karsilikli olarak her bir roundunun ayri ayri puanlandigi ve sonuglarin
kirmizi ya da mavi koseyi elle gostererek agiklandigi geleneksel yontem uygulanir. Hangi
sistemin uygulanacagi yarisma 6ncesinde Hakem Kurulunun karariyla belirlenir.
Madde 123: Eger bir masa hakeminin kendi takim arkadasi, yakini, akrabasi vb. gibi kisiler
yarigsmada yarigiyor ya da herhangi bir sekilde ¢ikar catigmasi yasayabilecegini diisiindiigi
durum sz konusu ise ilgili masa hakemi, herhangi bir uyar1 beklemeksizin, Baghakem’e
bildirerek o yarigma ya da yarigmalar i¢in degerlendirme yapmayacaktur.
Madde 124: Hakemlerin verdigi kararlar tiim yarisma ve turlarda tutarli olmalidir. Hakemler
yarigma siiresince kendilerinin tarafsizligii tehlikeye diislirecek herhangi bir hareket, eylem ya
da davranista bulunamazlar.
Madde 125: Hakemler, Baghakem’in talep etmesi durumu haricinde verdikleri kararlari
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gerekcelendirmekle ylikiimli degildir.

Madde 126: Bir yarisma Oncesi, sirasi veya sonrasinda herhangi bir hakem seyirci, yarigmaci
veya l¢linciil sahislarla tartisamaz.

Madde 127: Bir hakem seyirci tepkisi, sunucu ya da digsal etkenlerden etkilenmemelidir. Etki
altinda kaldig1 tespit edilmesi ya da kendisinin bunu belirtmesi durumunda, bashakemin karartyla
yerine bagka bir masa hakeminin gegirilmesiyle dinlendirilebilir.

Madde 128: Hakem puanlari, eleme yarigsmalart sonunda her bir hakemin hangi sporcuya ne
kadar puan verdigi acik ve anlasilir olacak bigimde toplu olarak aciklanir.

Madde 129: Battle yarismalarinda ise her bir yarigsmanin sonunda hakemler kirmizi taraf veya
mavi tarafi gostererek kazanani isaret etmek ya da kollarmi ¢apraz yaparak berabere karar
verdigini gostermek zorundadiwr. Bu konuya iliskin 6zel durumlar Md.102,121,122°de
aciklanmustir.

Madde 130: Yarisma bitimini takip eden giinlerde tiim sonuglar TDSF’nin resmi internet

sayfasindan ilan edilir.

15.6. Bashakemin Gorevleri
Madde 131: Bashakem yarigmada gorevli hakemlerin baskanidir.
Madde 132: Yarismanin adil bir bigimde ve aksaksiz yiiriitiilmesinden sorumludur.
Madde 133: Yarisma esnasinda degerlendirme yapmaz.
Madde 134: Kural ihlalleri konusunda sporcu ve antrendrleri bilgilendirir, yarisma aninda
yapilan itirazlar1 inceler ve sonuglandirir; gerektiginde yarigma sonrasinda degerlendirilmek
iizere Breaking Hakem Kurulu’na havale eder.
Madde 135: Bashakem, yarismanin sonrasinda Bashakem raporunu doldurarak 7 giin igerisinde
Federasyona, Breaking Hakem Kurulu’na ve Breaking Teknik Kurulu’na génderir.
Madde 136: Yarigma ile ilgili verilmesi gereken bir karar ya da ¢oziilmesi gereken bir mesele
olmas1 durumunda Bashakem nihai karar1 verme hakkina sahiptir.
Madde 137: Yarisma alani, zemini ve boyutlarinin standartlara uygunlugundan Bashakem
sorumludur.
Madde 138: Bashakem ayrica masa hakemleri, diizenleme hakemleri, zaman hakemleri ve diger
hakemlerin organizasyonundan sorumludur.
Madde 139: Saglik personelinin olay yerinde bulunmasindan Baghakem sorumludur.
Madde 140: Sahne, ses ve 151k diizeninden sorumludur.
Madde 141: Gerektiginde yedek hakemlerin masa hakemligine ge¢mesi veya yedek hakemlerin
gorev yapip yapmayacag yetkisi Baghakeme aittir.
Madde 142: Yarisma Oncesinde toplant1 yapilmasi ve hakemlerin gorev yetki ve
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sorumluluklarinm hatirlatilmas1 Bagshakemin sorumlulugundadir.

Madde 143: Bashakem diger hakemlerin yarisma baslamadan en az 15 dakika Oncesinde
yerlerinde bulunmasindan sorumludur.

Madde 144: Yarisma oncesinde sporcularin kiyafetlerinde miistehcen yazi, sekil ya da benzeri
iceriklerin kontrol edilmesinden Baghakem sorumludur.

Madde 145: Molalar sirasinda hakemlerin seyirci ve sporcularin ayr1 yerde bulundurulmasindan
Baghakem sorumludur.

Madde 146: Bashakem, tiim hakemlerin etik ve adil davranig gostermelerinden sorumludur.
Madde 147: Bashakem yarisma boyunca gorev yapan tiim hakemleri gozlemlemekle
yukimladur.

Madde 148: Bashakem seyirci, sporcu veya lglinciil sahislarin hakemlere yonelik etik olmayan
davranislarmi 6nlemekle yiikiimliidiir.

Madde 149: Tim yarismacilarin belirtilen turlarda yerlerinde olmalarin1 saglamak ve yarisma
icin hazir bulunmalarini saglamak Baghakem’in gorevidir.

Madde 150: Masa hakemlerinin verdikleri puanlarin toplanmasi esnasinda kontrol edilmesinden
Bashakem sorumludur.

Madde 151: DJ’in miizik sisteminin hazir olmasi ve miizik tesisatindan Bashakem sorumludur.
Madde 152: Yarigma puanlarmin ilan edilene kadar hakemler hari¢ diger kisilerin eline
gecmemesinin denetlenmesinden Bagshakem sorumludur.

Madde 153: Turlar1 geg¢en sporcularin ilan edilip, kayit altina alinmasmndan Bashakem
sorumludur.

Madde 154: Bashakem yukaridaki durumlarin yerine getirilmesiyle ilgili diger hakemleri

gorevlendirebilir. Ancak sorumluluk yine Bashakem’e aittir.

15.7. Sporcularin Yapmasi Gerekenler
Madde 155: Tiim sporcular fairplay kosullar1 ¢ergevesinde rakiplerine, federasyon yetkililerine,
tiim seyirci ve destekgilere saygili olmak zorundadir.
Madde 156: Yarigma Oncesi, sirasi veya sonrasinda herhangi bir saldirgan tutum, tehdit edici
davranis veya sportmenlige aykir1 davranisin tespiti durumunda sporcu ya da takimi hakem
heyeti diskalifiye edilebilir.
Madde 157: Sporcular, yarigma kiyafetlerini secerken, kiyafetlerinde miistehcen yazi, sekil ya
da benzeri igeriklerin olmamasina dikkat etmek zorundadir.
Madde 158: Yarigma sirasinda herhangi bir tiitlin tiirevi ya da alkollii igecek kullanimi yasaktir.
Tespiti halinde sporcu diskalifiye edilir ve disiplin kuruluna sevk edilir.
Madde 159: Tiim sporcular Uluslararast Dopingle Miicadele Ajansi’nin (WADA) belirlemis
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oldugu kurallara uymakla miikelleftir. Aksi takdirde cezai yaptirimlarla karsi karsiya kalinabilir.
Uluslararast Dopingle Miicadele Ajansi’nin (WADA) yasaklilar listesine www.wada-ama.org

adresinden ulagilabilir.

HAKEM DEGERLENDIRME KRITERLERI
Bu boliim, TDSF hakemlerinin sporcular1 degerlendirirken dikkat ettigi kriterler ve bunlara
iliskin bilgileri igermektedir.

16.1. Hakem Degerlendirmelerine iliskin Genel Bilgiler
Madde 160: TDSF Breaking yarismalarinda uygulanan ana degerlendirme sisteminde genel
toplamda 3 degerlendirme kategorisi ve her bir degerlendirme kategorisi ¢atis1 altinda da toplam
2 kriter yer almaktadwr. “Viicut Kontrolii ve Fiziksel Yeterlilik” kategorisinde “Teknik ve
Cesitlilik” kriterleri “Dans Karakteri ve Yorumu” kategorisinde “Performans ve Miizik Uyumu”
kriterleri “Dans Algis1 ve Sanatsal Yeterlilik” kategorisinde “Yaraticilik ve Uretkenlik ile
Kisilik” kriterleri yer almaktadir. Ancak TDSF Yo6netim Kurulu ve Breaking Teknik Kurulunun
ortak karariyla Tiirkiye’de Breaking sporunun gelismesi, altyapidan yetisen/yetisecek sporcularin
Breaking sporunun isleyis ve dinamiklerini dogru anlamasi ve hakem kararlarmin sporcu,
antrendr, seyirci ve tiim paydaslar tarafindan anlasilabilmesi ve dogru yorumlanabilmesi i¢in
alternatif hakem degerlendirme kriterleri uygulanabilir. TDSF Breaking Hakemleri yukarida
belirtilen degerlendirme kriterleri yaninda alternatif degerlendirme kriterlerini de bilmekle
ylikiimliidiirler. Alternatif Hakem Degerlendirme Kriterleri ilgili baslik altinda detayli olarak
aciklanmustir.

16.2. Hakem Degerlendirme Kriterleri
Madde 161: Ana Sistem Madde 161: TDSF Breaking yarismalarinda kullanilan her bir

degerlendirme kriterinin puanlamasi ve genel dagilima oranlar1 asagidaki gibidir.

» Teknik (% 20)

*  Cesitlilik (%13.33)

» Performans (% 20)

*  Mizik Uyumu (%13.33)

*  Yaraticilik ve Uretkenlik (% 20)

. Kisilik (%13.33)

Madde 162: TDSF Breaking yarigsmalarinda her bir hakem tiim kategorilerde hakemlik yapacak
bilgi, karsilastirma ve yorumlama kabiliyetine sahip olmak zorundadir.

Madde 163: Yarisma esnasinda her bir hakem oncelikle kendi kategorisinden sorumludur.
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Ancak genel toplamda tiim kriterlere gore karar verme hakkina da sahiptir.

Madde 164: Yarisma oOncesinde yapilan hakem kurulu toplantisinda, hakemlerin kategori
kategori mi, yoksa kategori dncelikli genel degerlendirme mi yapacaklari, Bashakem ve hakem
kurulu karartyla aliarak, tiim sporculara yarisma dncesinde ilan edilir.

Madde 165: Sporcular eleme yarigmalarinda kullandiklari setleri battle yarigmalarinda da
kullanabilirler. Ancak battle yarigmalar1 basladigi andan itibaren, daha 6nce kullanilmig olan
setlerin tekrar kullanildiginin tespit edilmesi halinde, ilgili setin kullanildigi round kaybedilir.
Madde 166: Sporcunun bariz bir sekilde bir bagka sporcuyla 6zdeslesmis bir hareketi herhangi
bir degisiklik yapmadan sergilemesi halinde, tiim hakemler tarafindan puan kesintisine gidilir.
Ancak burada karar tamamen hakemlere birakilmistir.

Madde 167: Bir hakem kendi 6zgiir iradesiyle hareketin alint1 olduguna karar verirken bir bagka
hakem bu karara uymayabilir. Bu durumun neticesinde hakemlere herhangi bir baski yapilamaz.
Madde 168: Her hakem bu konudaki kararlarimi o round igin degerlendirme puanlarina
yansitirlar.

Madde 169: Sporcunun performansi esnasinda diismesi, dengesini kaybetmesi, setinin akigini
bozacak sekilde kaymasi gibi durumlarda hakem kesintilerine gidilir.

Madde 170: Ancak buradaki diisme ya da denge kaybinmn setin akisina zarar verip vermedigi,
eger zarar verdiyse seti ne derece etkiledigi gibi durumlarin yorumu tamamen hakemlere
brrakilmistir.

Madde 171: Her hakem bu konudaki kararlarim1 o round i¢in degerlendirme puanlarina
yansitirlar.

Madde 172: Bireysel degerlendirme esnasinda, masa hakemlerinin verdikleri kararlar hakkinda
birbirleriyle konugsmasi yasaktir. Ancak diger konular hakkinda konusabilirler.

Madde 173: Tiim yarismalar rakipler arasinda herhangi bir temas olmaksizin yapilacaktir.
Madde 174: Bir sporcunun serisini bozmaya yonelik temas, kotii soz, kiifiir ya da siddet igeren
herhangi bir fiziksel temas tartigmanin niteligine ve hakemlerin uyarilarina bagli olarak sporcu
ya da sporcularin diskalifiyesine neden olabilir. Diskalifiye karari, Bagshakem ve hakem kurulu
karar1 sonucunda alinir.

Madde 175: Yukaridaki durumlar diginda kalan herhangi bir uygunsuz davranigin gerceklesmesi
halinde hakemler tarafindan sporcunun sonu¢ puaninda kesintiye gidilebilir. Ornegin, sporcu
daha once uyar1 almis olmasina ragmen gerginligi artirmaya devam ediyor ya da diger sporcular1
kigkirtacak diizeyde davraniglarda bulunuyorsa burada hakemler puan kesintisine gidebilir.
Ancak yapilan bu kesinti Baghakem ve hakemlerin ortak karariyla yapilmalidir.

Madde 176: Toplam 3 uyar1 sonucu sporcu o yarigmadan dogrudan diskalifiye edilir. Rakibi bir
tist tura ¢ikarilir.
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Madde 177: Eger bu durum elemelerde ger¢eklesmis ise siralamada bir sonraki basamakta yer
alan sporcu yarismaya dahil edilir.
Madde 178: Siralama agiklanirken sporcu genel siralamada yer almaz. ilgili sporcu genel
siralamada “diskalifiye” olarak belirtilir.

16.2.1. Viucut Kontrolu ve Fiziksel Yeterlilik Kategorisi
Bu kategori Teknik ve Cesitlilik” kriterlerini icerir. Bu kategoride “Teknik % 20 oraninda
etkiliyken, Cesitlilik % 13.33’lik bir etki oranina sahiptir.
Madde 179: Bu kategori eleme yarismalarinda herhangi bir puan esitligi durumunda kazananin

belirlenmesi igin bakilacak ilk kategoridir.

16.2.1.1. Teknik
Madde 180: Teknik kriteri asagidaki 6zellikleri igerir.

* Yetenek, kabiliyet ve atletik yetiler,
» Ustalik, beceri ve motorik 6zellikler ,

* Vicudun sinirlarini zorlayan hareketler,

* Denge,
*  Kuvvet ve dayaniklilik,
*  Esneklik,

» Dinamiklik ve ceviklik, Pist kontrolu.

Madde 181: Hakemler, yetenek, kabiliyet ve atletik yetileri degerlendirirken, her bir sporcunun
fiziksel Ozelliklerini ve bu ozellikleri nasil kullandigini, rakibi ile karsilastirarak puanlama
yaparlar.

Madde 182: Burada sporcunun fizyolojik avantajlarmni nasil kullandig1 ve dezavantajlarini kendi
lehine nasil ¢evirdigi gibi kriterler 6n plandadir.

Madde 183: Hakemler, ustalik, beceri ve motorik 6zellikleri degerlendirirken, hareketlerin
uygulanisindaki miikemmellik ve beceriyi dikkate alarak, yarisan sporculari1 karsilastirr ve
kararn1 verir.

Madde 184: Burada seti olusturan hareketlerin uygulanis hizi ve sporcularin koordinasyonlari
belirli bir ahenk ve uyum igerisinde olmahdir.

Madde 185: Hakemler, viicudun sinirlarmi zorlayan hareketler ozelligini degerlendirirken,
yapilan hareketlerin zorluk derecelerini ve alman riskleri hesaba katarak sporculari karsilagtirir
ve puanlama yapar.

Madde 186: Hakemler, denge Ozelligini degerlendirirken, sporcularm set igerisindeki hiz
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degisimleri, agirlik merkezlerini kontrol etmeye yonelik teknikleri ve bunlar1 uygularken
gosterdikleri ustaliklar karsilastirarak puanlamasini yapar.

Madde 187: Hakemler, gii¢ ve dayaniklilik &zelliklerini degerlendirirken, sporcularin serileri
icerisinde kullandiklar1 patlayict kuvvet igeren ve izleyenleri sasirticak diizeyde siirprizler
barindiran hareketleri karsilagtirarak puanlamasini yapar.

Madde 188: Bunun yaninda sporcularin performanslarini sergilemeleri sirasindaki yorgunluk ve
tilkkenmiglik diizeyleri de hakemler tarafindan karsilastirilarak degerlendirmeye alinir.

Madde 189: Hakemler, esneklik oOzelligini degerlendirirken, hareketlerin olmasi gereken
miikkemmellik diizeyleri ile sporcular tarafindan uygulanan diizeylerini karsilastirirarak puanlama
yapar.

Madde 190: Ayrica uygulamalardaki postiiral fedakarliklar, eklem hareketlilikleri ve esneklik
diizeylerinin sporcular tarafindan gosterilebilme siireleri de dikkate alinarak puanlanir.

Madde 191: Hakemler, dinamiklik ve ¢eviklik 6zelliklerini degerlendirirken, setlerdeki hiz,
dontis, yon ve agilarin seri sekilde kullanimi ve bunlarin uygulanig bigimlerini karsilagtirarak
puanlama yapar.

Madde 192: Hakemler, pist kontrolii 6zelligini degerlendirirken, sporcularin piste hakimiyeti,

beden dili ve setler esnasindaki sahne kullanimlarii karsilastirarak puanlama yapar.

16.2.1.2. Cesitlilik
Madde 193: Sporcularin yarigsmalar boyunca setlerini en az tekrarla yapmalar1 dnemlidir. Burada
sporcularin farkli bir¢ok degisik sete sahip olmalar1 beklenir. Ayni1 set ya da setler igerisinde ayni
hareketlerin kullanilmasi sporculardan puan kesintisi yapilmasina sebebiyet verir.

Madde 194: Cesitlilik kriterleri asagidaki 6zellikleri igerir.

» Hareket yelpazesi

*  Empatik yaklasim

Madde 195: Hakemler, hareket yelpazesi 6zelligini degerlendirirken, sporcularin farkl

Breaking kategorilerindeki hareket cesitlilikleri ve bu kategorilerdeki ustaliklarini karsilastirarak
puanlama yaparlar.

Madde 196: Hakemler, empatik yaklasim 6zelligini dikkate alirken, sporcularm ayni tip desenler
iceren setlere sahip olup olmadiklarini karsilastirarak puanlama yaparlar.

Madde 197: Bunun yaninda burada sporcularm setlerini diinyadaki mevcut Breaking setlerinden

farkli olarak dizayn edip etmedikleri de dikkate alinir.
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16.2.2. Dans Karakteri ve Yorumu Kategorisi
Bu kategori “Performans ve Miizik Uyumu” kriterlerini igerir. Bu kategoride “Performans % 20

oraninda etkiliyken, Miizik uyumu %13.33’liik bir etki oranina sahiptir.

16.2.2.1. Performans
Madde 198: Performans kriteri asagidaki 6zellikleri igerir.

« Kompozisyon ve anlatma tarzi
»  Slrpriz unsur

* Duygusal etkilesim
«  Ozgunluk

Madde 199: Hakemler, kompozisyon ve anlatma tarzi 6zelligini degerlendirirken, hareketlerin
miizikle kombinasyon ve gegislerine gore puanlama yapar.

Madde 200: Ayrica hakemler ayakta veya yerde sporcunun setini, miizige gore nasil
yapilandirdigini, anlatmaya calisti§1 hikayeyi ne kadar iyi ifade edebildigini ve bunlarin
seyirciler tarafindan da acik bir sekilde anlasilip anlasilmadigi gibi kriterleri karsilastirarak
puanlama yapar.

Madde 201: Hakemler, siirpriz unsur 6zelligini degerlendirirken, sporcularin, izleyicilerde
saskinlik duygusu uyandiran, Ongoriilemeyen ve beklenmeyen hareketlerini karsilastirarak
puanlama yapar.

Madde 202: Hakemler, duygusal etkilesim 06zelligini degerlendirirken, sporcularin,
canlandirdiklar1 karakteri tasvir etmede ne kadar basarili olduklari, i¢cinde bulunduklar1 role
izleyicileri ne kadar ¢ekebildiklerini g6z oniine alarak karsilastirma yapar ve puanlar.

Madde 203: Hakemler, Ozgiinlik 6zelligini degerlendirirken, sporcularmn sergiledikleri

performanslarda ne kadar orijinal olabildiklerini karsilagtirarak puanlama yapar.

16.2.2.2. Mizik Uyumu
Madde 204: Miizik Uyumu kriteri asagidaki 6zellikleri igerir.

e Ahenk ve akis,

e Vurgu,

e Farkli ritimlere ayak uydurma yetisi,
e Miizige gore set insast,

e Mauzikteki ayrintilar1 yakalama.
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Madde 205: Hakemler, ahenk ve akis 6zelligini degerlendirirken, sporcularin miizige uymaya
calisirken yaptiklar: hareketlerin, miizikle olan ahenk, uyum ve akisilarmi karsilagtirarak
puanlama yapar.

Madde 206: Hakemler, vurgu 6zelligini degerlendirirken, sporcularin miizigi yorumlamalar1 ve
miizigin akis1 esnasinda yakaladiklari ritimlerin disa vurulus bigimlerini karsilastirarak puanlama
yapar.

Madde 207: Hakemler, farkli ritimlere ayak uydurma yetisini degerlendirirken, sporcularin
setlerinde karsilastiklar1 farkli miiziklere ayak uydurabilmeleri, miizikle yapilan hareketleri
cesitlendirebilmeleri, ayaktan (Toprock) yere, yerden tekrar ayaga gecis gerektiren set
gerekliliklerinde miizige tekrar kanalize olabilmeleri durumlarini karsilastirarak puanlama yapar.
Madde 208: Hakemler, miizige gore set insast Ozelligini degerlendirirken, sporcularin miizigi
hissetme konusundaki ustaliklarini, yapilan hareketlerin o an c¢alan miizigin dinamikleri ve
dogasi ile Ortiisiip Ortlismedigini karsilastirarak puanlama yapar.

Madde 209: Hakemler, miizikteki ayrintilar1 yakalama 6zelligini degerlendirirken, sporcularin
calan miizigi analiz etmesi ve miizigin akisinda yer alan belirli noktalara gore yapacagi

hareketleri segcmesi durumlarini karsilagtirarak puanlama yapar.

16.2.3. Dans Algis1 ve Sanatsal Yeterlilik
Bu kategori “Yaraticilik ve Uretkenlik ile Kisilik” kriterlerini igerir. Bu kategoride “Yaraticilik

ve Uretkenlik % 20 oraninda etkiliyken, Kisilik %13.33liik bir etki oranma sahiptir.

16.2.3.1. Yaraticiik ve Uretkenlik
Madde 210: Yaraticilik ve Uretkenlik kategorisi sporcunun Breaking’de yer alan temel beceriler
konusundaki ustaligi, bu becerileri kendine 6zgii yaklasimlarla degistirmesi, gelistirmesi ve
yorumlamas1 konularini igerir.
Madde 211: Hakemler bu kategoride sporcularin yeni hareketler gelistirip gelistirmedigi veya
mevcut hareketleri kendine 6zgli bir islupla degistirerek, yorumlayip yorumlamadiklarini
karsilastirarak degerlendirme yaparlar.
Madde 212: Burada sporculardan Breaking’in temelinde yer alan (basic) hareketleri iyi derecede
bilmeleri ve kendi stillerinde bu hareketleri gelistirmeleri beklenir.
Madde 213: Bir hareketin mevcut olan stillerden farkli olacak sekilde yorumlanmasi ya da
orijinal bir sekilde degistirilmesi Breaking’in hareket mekaniginin, kiiltiir ve felsefesinin (st

diizeyde bilinmesinden geger.
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16.2.3.2. Kisilik
Madde 214: Kisilik kriteri asagidaki 6zellikleri igerir.

» Sahne durusu ve karizma

* Orijinallik ve karakter
Madde 215: Hakemler, sahne durusu ve karizma oOzelligini degerlendirirken, sporcularin
enerjilerini diga vurus bigimlerindeki yeterliliklerini, sahneye yakisip yakigsmadiklarini ve

kendilerine olan 6zgiivenlerini karsilastirarak puanlama yaparlar.

Madde 216: Burada sporcunun gosterdigi performansla seyirciyi stkkmamasi ve seyirciye kendini

izletebilme yetenegi 6nemlidir.

Madde 217: Hakemler, orijinallik ve karakter 6zelligini degerlendirirken, sporcularin bagka
sporculara benzeyip benzemedigine, kendini ayirt edici bir tarafinin olup olmadigina ve bunu

ifade edebilme yeteneklerini karsilastirarak puanlama yaparlar.

Madde 218: Burada sporcunun yaptigi hareket ya da set ne kadar zor olursa olsun sporcunun

karakterini ve kimligini korumasi 6nemlidir.

16.3. Hakem Degerlendirme Kriterleri Alternatif Sistem
Madde 219: TDSF Breaking alternatif hakem degerlendirme sistemi, Tirkiye’de Breaking
sporunun gelismesi, altyapidan yetisen/yetisecek sporcularin Breaking sporunun isleyis ve
dinamiklerini dogru anlamasi ve hakem kararlarmin sporcu, antrendr, seyirci ve tiim paydaslar
tarafindan anlagilabilmesi ve dogru yorumlanabilmesi amaciyla mevcut sisteme alternatif olarak
eklenmistir. TDSF Breaking yarismalarinda uygulanan alternatif degerlendirme sisteminde, Temel
Breaking Becerisi, Ozginlik, Dinamiklik, Uygulama ve Battle olmak (izere toplamda 5
degerlendirme kategorisi bulunmaktadir. TDSF Breaking Hakemleri yukarida belirtilen
degerlendirme kriterleri yaninda alternatif degerlendirme kriterlerini de bilmekle yiikiimliidiirler.
TDSF Breaking alternatif hakem degerlendirme sistemi asagidaki gibidir.
Madde 220: Bu sistemde her bir degerlendirme kategorisi igin 1 hakem atanir.
Madde 221: Bu sistemde hakem sayisi en fazla 5 olmak zorundadir.
Madde 222: Bu sistemde hakem sayisinin 3’ten az olamaz.
Madde 223: 3 hakemin degerlendirme yapacagi durumlarda sistem, 2 hakemin toplamda 2
degerlendirme kategorisine bakacagi sekilde dizayn edilir. Hangi hakemlerin hangi kategoriye
bakacagina Bashakem karar verir.
Madde 224: Bu sistemde hakemler en fazla 5 puan iizerinden, kendi hakemlik degerlendirme

28



sisteminin gerektirdigi nitelikleri esas alarak her roundda sporcular1 karsilagtirarak degerlendirir.
Madde 225: En fazla kategoride en yiiksek puani alan sporcu yarismay1 kazanir.

Madde 226: Hakem ya da hakemlerin esitlik vermesi durumunda, tiim kategorilerdeki puanlarin
toplam1 alinarak genel skor belirlenerek kazanan ilan edilir. Toplam skorlarin belirlenmesi
Bashakem ve kategori hakemlerince birlikte yapilir.

Madde 227: Ornegin Temel Breaking Becerisi, Ozgiinliik, Dinamiklik hakemleri Kirmizi Késeyi
gosterirken, Uygulama ve Battle hakemleri Mavi Koseyi gostermigse 3 hakemin gosterdigi kose
toplam puanlara bakilmaksizin o yarisma turunda galip gelir. Ancak 2 hakemin Kirmizi Koseyi, 2
hakemin Mavi Koseyi, 1 hakemin de berabere gosterdigi durumlarda tim kategorilerdeki puanlar
toplanarak genel skor belirlenir ve kazanan ilan edilir.

Madde 228: Bu sistemde hakemlerin verdigi puanlarin agiklamasi sdyledir; 5 puan: mikemmel,
4 puan: iyi, 3 puan: orta, 2 puan: kotii, 1 puan: ceza puani (Hakemler 1 puana, kotii niyetle seti
bozma amagli dokunma, miidahale ya da kiiflir halinde bagvurmalidir).

Madde 229: Beraberlik halinde toplam puan, hakemlerin her sette kisi ya da gruplara 5 puan

iizerinden verdikleri puanlari toplanmasiyla elde edilir.

16.3.1. Temel Breaking Becerisi
Madde 230: Bu beceri temelde Breaking sporunun ana igerigini olusturan “toprock, downrock
ve freze” hareketlerini, Breaking sporunun hareket felsefesi ve dinamigine uygun sekilde dogru
tavirla icra edilmesidir.
Madde 231: Bu beceri aym1 zamanda Breaking sporcularinin, Breaking sporunun dogasina
uygun bir 6zgiiven icerisinde set/ler dizayn edebilmesini, temel becerilerden yola ¢ikarak 6zgiin
tarz ve tekniklerde uygulamalar yapabildigini gésterebilmesi agisindan énemlidir.
Madde 232: Temel Breaking Becerisinden sorumlu hakem sporcularin her diizlemde (ayakta, yerde,
frezelerde vb.) uyguladig1 hareketlere yonelik miizige yaklagimini, miizige uyum saglama yetisini ve
bu diizlemlerdeki tiim miizik yakalamalarmi karsilastirarak puan verir.
Madde 233: Temel Breaking Becerisinden sorumlu hakem sporcularin her diizlemde (ayakta, yerde,
freezelerde) yaptiklar1 hareketlerin gegis ve akiciligini farkli desen (Griintli) ve ¢esitlerde nasil
yorumlayabildiklerini karsilastirarak puan verir.
Madde 234: Temel Breaking Becerisinden sorumlu hakem sporcularin her diizlemde (ayakta, yerde,
freezelerde) yaptiklar1 hareketleri Breaking sporunun ortaya ¢ikigindaki ana ogelere gore (6zgiiven,
ritim duygusu, kendini ifade edebilme, Brooklyn veya Bronx tarzi temel toprock, footwork, freeze veya
powermoves gibi ana tarzlara hakim olabilme ve bu tarzlara dayanarak hareket tiretebilme vb.) setini
dizayn edebilme, set igerisinde yer verebilme ve yorumlayabilme yetisine gore karsilastirarak puan
verir.
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16.3.2. Ozgiinluk
Madde 235: Bu kategori Breaking sporunun ana igerigini olusturan tiim kategorilerdeki
(toprock, downrock ve freeze) yaraticilik ve sanatsallikla ilgilidir. Bu kriterde dans¢1 kendini
diger dansc¢ilardan ayiran 6zgiin dansci kisiligini ortaya koyarak tiim setlerini dizayn eder.
Madde 236: Bu kategoride set dizaynlar1 yeni bir hareket icat etmek, setlere yeni fikirler
getirmek, var olan tarzlar1 yeni yaklagimlarla yorumlamak, Breaking sporunun 6ziinde yer alan
degerlere sadik kalarak yeni konsept veya tarzlarla kendi dansini karakterize etmek seklinde
olmalidir.
Madde 237: Bu kategori tamamen orijinallik, sanatsallik ve yaraticilikla ilgili oldugundan bu
kategoride gorev yapan hakemin Temel Breaking bilgisinin iist diizeyde olmasi gerekir. Ciinkii bu
kategoride yer alan “set dizaynlar1 yeni bir hareket icat etmek, setlere yeni fikirler getirmek, var
olan tarzlar1 yeni yaklagimlarla yorumlamak* gibi sanatsal, yaratic1 ve 6zgiin yaklasimlar1 dogru
anlayabilmek Breaking tarihinde ge¢cmisten gilinlimiize yapilagelen tiim tarz ve hareket
yelpazesine hakim olmay:1 gerektirir.
Madde 238: Bu kategori ayn1 zamanda bir dans¢inin bagimsiz diisiinme, bu diisiinceyi breaking
tarzina adapte edebilme ve bir biitiin halinde bunlar1 kendi tarziyla harmanlayabilmesidir.
Madde 239: Bu kategori karakter, tarz, teknik ve ifade bigimi olmak iizere 4 temel bilesenden
olusur.
Madde 240: Karakter bileseni, dans¢min Breaking sporunun 6ziinde yer alan degerlere sadik
kalarak, kendi dans tarzinin 6zelliklerini en dogru yansitacak sekilde pistteki varolusunu ve
mevcudiyetini ayirt edici bir bigimde ortaya koymasidir.
Madde 241: Tarz bileseni, bir dansgmin, Breakinge 6zgii hareketleri, Breakingin 6ziine bagl
kalarak daha once hi¢ goriilmemis bir bigimde ya da mevcutlar igerisinden se¢im yaparak yeni
birlestirmeler yoluyla kendine 6zgii bir hale getirerek sunmasidir.
Madde 242: Teknik bileseni, bir dans¢min dans karakteri ve tarzin1 olustururken kullandigi
hareketleri set igine dogru akis icerisinde yerlestirebilmesi, setiyle biitlinlestirebilmesi ve bunlar1
dogru viicut formunda uygulama becerisini ifade eder.
Madde 243: Ifade bi¢imi bileseni, dans¢min 6zgiinliigii yakalayabilmek icin setlerinde
kullandig1 kisilikler, hikayeler ve bunlar1 hakemler ve seyirciye anlatabilme ve canlandirabilme
becerisini ifade eder. Bu durum setin igerisinde bir hikaye anlatimi seklinde olabilecegi gibi
danscinin seyirciyi etkileyen bir hareket yaparak Ozgiivenini ortaya koymasmi ve rakibinin
moralini bozmasini saglayacak hareketler seklinde de olabilir.
Madde 244: Bu kategori hakemi ayrica baska biri tarafindan daha 6nce ayni oriintiilerle yapilan
(bite) bir hareketin baska bir dans¢min setinden ayni sekilde alintilanip alintilanmadigindan da
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sorumludur. Eger bir hareket bir baskasindan ayni Oriintii ve sekliyle bastan sona
alintilanmamugsa taklit sayillmaz. Taklit harekete puan verilmez, ancak herhangi bir cezasi da
yoktur.

Madde 245: Ozgiinliik hakemi danscilar1 yukarida belirtilen kriterlere gore karsilastirarak puan

VErir.

16.3.3. Dinamiklik, Gug ve Beceri
Madde 246: Bu kategori Breaking sporunun ana igerigini olusturan tim kategorilerdeki
(toprock, downrock ve freeze) zorluk, beceri, enerji ve karmasiklik diizeyleri ile ilgilidir. Bu
kriter Breaking sporunda sporcuyu fiziksel ve zihinsel olarak en fazla zorlayan bilesenleri i¢inde
barindirir.
Madde 247: Bu kriter seyircinin yapilan hareketlere en fazla tepki verdigi, tezahiirat ettigi
hareketleri icerir. Bu nedenle bu kategori hakemi, bu kategorinin diger bilesenlerinin yaninda
(bakmiz Madde 248) seyircinin sporcularin yaptigi setlere verdigi tepkileri ve tezahiiratlar1 da
karsilagtirarak karar verir.
Madde 248: Bu kategori hakemi sporcularin setlerinde yansittiklar1 enerji seviyeleri ve bu
enerjinin seyirciye gegme durumlarina gore sporculari karsilastirarak karar verir.
Madde 249: Bu kategori hakemi sporcularin setlerinde kullandiklar1 hareketleri, hareketlerin
orijinal formuna sadik kalarak ne kadar hizli ve seri yaptiklarini karsilagtirarak puanlar.
Madde 250: Bu kategori hakemi sporcularin setlerinde kullandiklar1 hareketleri, Breaking
sporunun hareket felsefesi ve dinamigine uygun olacak sekilde, ne derece karmasik halde icra
ettiklerini karsilastirarak puanlar.
Madde 251: Bu kategori hakemi sporcularin setlerinde kullandiklar1 hareketleri, hareketlerin
zorluk diizeyi ve sakatlik riski bilesenlerini g6z 6niinde bulundurarak puanlar.
Madde 252: Bu kategori hakemi sporcularm setlerinde kullandiklar1 hareketleri, hareketlerdeki
giic kullanma diizeylerini karsilastirarak puanlar.
Madde 253: Bu kategori hakemi, sporcularin setlerinde kullandiklar1 tiim hareketleri (toprock,
downrock ve freeze) hareketlerdeki viicut kontrolii ve denge unsurlarini karsilastirarak puanlar.
Madde 254: Bu kategori hakemi, sporcularmn setlerinde kullandiklar1 tiim hareketleri Breaking
sporunun hareket felsefesi ve dinamigine uygun olacak sekilde gerekli esneklik ve hareketlilik

diizeyinde yapilip yapilmadigini karsilastirarak puanlar.

16.3.4. Uygulama
Madde 255: Bu kategori Breaking sporunun ana igerigini olusturan tiim kategorilerdeki
(toprock, downrock ve freeze) hareketlerin uygulanisindaki temizlik ve miikemmellik ile
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ilgilidir.

Madde 256: Uygulama kategorisi hakemi sporcularin icra ettikleri tiim setlerin temizlik ve
miikemmelligini setlerin zorluk seviyelerini karsilastirarak puanlamalidir.

Madde 257: Bu kategori hakemi, sporcularin bir plana, senaryoya veya tasarima uygun olarak
serisini inga etmesine ve bu plana sadik kalarak hareketlerin akis ve mekanigini dogru uygulama
durumlarini karsilastirarak puanlama yapar.

Madde 258: Bu kategori hakemi, sporcularin yapmis oldugu setlerin ne derece iyi uygulandigini
kiyaslayarak puanlamalidir.

Madde 259: Bu kategori hakemi, sporcularin yapmis oldugu setlerin zorluk seviyelerini ve risk
faktorlerini kiyaslayarak puanlamalidir.

Madde 260: Bu kategori hakemi, sporcularmn yapmis oldugu setlerin genel miikemmellik
seviyelerini kiyaslayarak puanlamalidir.

Madde 261: Bir sporcu setini uygularken diiser, ¢akilir, tokezler ya da setin kurgusunu sekteye

ugratacak bir hata yaparsa bu kategori hakemi dogrudan puan kesintisine gitmelidir.

16.3.5. Micadele (Battle)
Madde 261: Bu kategori Breaking sporunun ana igerigini olusturan tiim kategorilerde (toprock,
downrock ve freeze) rakibin teknigine ve tarzina daha iyi bir teknik ve tarzla cevap vermekle
ilgilidir.
Madde 262: Bu kategori Breaking sporunun koéklerinde yer alan rekabet¢i ve miicadeleci yapiy1
simgeler.
Madde 263: Miicadele’nin (Battle) dogasi genellikle agresif gibi gériinse de sporcu bu durumu
0zgiin, sanatsal ve yaratic1 dans¢1 kisiligiyle sekillendirerek farkl bir disavurum seklinde ortaya
koyabilir.
Madde 264: Bu kategori hakemi her sporcunun ortaya koydugu performanst dogru analiz
edebilmeli, sporcularin birbirlerine kars1 yaptiklari set ve hareketlere hangi teknik, tasarim ya da
stratejilerle cevaplar verdiklerini dogru ayirt edebilmelidir.
Madde 265: Bu kategori hakemi sporcularin setlerini uygularken sergiledigi beden dili ve
Ozglivenlerini setleriyle 6zdeslestirebilme durumlarini dikkate alarak puanlama yapmalidir.
Madde 266: Buradaki beden dili ve Ozgiiven, asir1 saldirganlik veya agresiflikten ziyade
sporcunun miisabaka i¢inde kendini kaybetmemesi, miicadele (battle) stratejisi ve tasarimina
bagli kalmasi, setlerinde nitelik ve yetenegiyle 6n plana ¢ikarak karsi tarafa iistiinliiglinii kabul
ettirmesi seklinde diisiiniilmelidir.
Madde 267: Bu kategori hakemi bir sporcunun uyguladig1 set veya o set icinde yaptig1 bir
harekete, diger sporcunun daha {istiin bir hareket, teknik ya da tarzla cevap verme durumlarin
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karsilastirarak puanlama yapar.

Madde 268: Benzer bir hareket, teknik ya da tarzla cevap ver(e)memek, o sporcunun rakibinin
sundugu hareket, teknik ya da tarzla cevap verme yeteneginin olmadigini kabul etmek demektir.
Madde 269: Bu nedenle her sporcu miicadeleye (battle) kendini diger sporculardan ayirt edecek
hareket, teknik, tasarim, karakter vb. gibi donanimlarla gelerek, hangi zamanda hangi kozunu
oynamasi gerektigini stratejik olarak dogru planlamalidir.

Madde 269: Bu kategori hakemi bir sporcunun rakibinin yaptigi hareketi alip kendi setinde
kullanarak onun daha iyisini yapabilecegini gostermesine veya aynisi ya da benzerini o an
yapacagi setin i¢ine dahil ederek rakibine karsilik verme durumunu karsilastirarak puanlama
yapar.

Madde 270: Bu kategori rakiplerin birbirine verdigi cevaplar iizerinden puanlanan bir kategori
olmas1 nedeniyle, miicadeleye (battle) ilk baslayan sporcu her ne kadar dezavantajli gibi goriinse
de dogru kurgulandiginda sporcuya istiinliik saglayabilir. Sporcunun bir battle stratejisi olarak
baslangic1 yapmasi, seyirciyi kazanmasini, psikolojik iistiinliigii ele ge¢irmesini, rakibinin zayif
taraflarina yonelik bir set kurgusuyla ¢ikmigsa rakibini daha 6nceden analiz ettigini ve kendine
olan ozgiivenin yiliksek oldugunu gostermesi bakimindan bir avantaja doniistiiriilebilir. Bu

kategori hakemi yukarida belirtilen durumlar1 g6z oniinde bulundurarak puanlama yapmalidir.

17. MiLLI SPORCU OLMA ve MILLI SPORCU BELGESI

Madde 271: TDSF milli takimlar1 Breaking bransinda tiim yas kategorilerinde daha 6nceden
ilgili kurullar tarafindan yapilmasina karar verilen “Tiirkiye Sampiyonasi, Federasyon Kupasi ya
da Bolge Sampiyonlarinda sporcularin almis olduklar1 derecelere gore belirlenir.

Madde 272: Milli takim sporculart1 TDSF’nin iiyesi oldugu uluslararasi spor federasyonlarinin
yillik faaliyet programlarinda yer alan uluslararasi yarismalara, Federasyon Ydnetim Kurulu ve
Breaking Teknik Kurulunun uygun gordiigli yas kategorisi ya da kategorilerinde katilim
gosterirler.

Madde 273: TDSF Tiirkiye Breaking Sampiyonasi sonucunda ilk 8’e kalmay1 basaran sporcular
milli takimi1 olusturur.

Madde 274: Yarigmalar sonucunda birinci ve ikinci sirayr alan sporcular, WDSF tarafindan
diizenlenen Diinya veya Kita Breaking Sampiyonalari ile diger A¢ik Yarigmalara katilma hakki
elde ederler.

Madde 275: Yarigmalar sonucunda ilk 2 disinda kalan sporcular, WDSF Breaking Agik
Yarismalarina katilma hakki elde ederler.

Madde 276: Yarigmalar sonucunda dereceye giren tiim sporcularm hangi yarigmalarda yer
alacagi, 0 sene igin yarigmalara katilim gosterilip gosterilmeyecegi veya ilgili yil icerisinde
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diizenlenecek olan yarigmalara ka¢ kez katilim gosterilecegine Federasyon Yonetim Kurulu ve
Breaking Teknik Kurulunun gorisii ile karar verilir.

Madde 277: Topl6 Battle turuna kalmaya hak kazanan tim sporcular WDSF ve TDSF
tarafindan katilmalarma izin verilen yarigmalara kendi imkanlariyla katilabilirler. Burada son
karar Federasyon YoOnetim Kurulu ve Breaking Teknik Kurulu’na aittir.

Madde 278: Yukarida bahsi gegen uluslararasi yarigmalara katilim gosteren tiim sporcular milli
sporcu olur ve Milli Sporcu Belgesi basvuru talebinde bulunabilirler.

Madde 279: Milli Sporcu Belgesi verilmesine iliskin usul ve esaslar, 13.06.2020 tarihli ve 31154
sayil1 Resmi Gazete’de yayimlanan “Milli Sporcu Belgesi Verilmesi Hakkinda Ydnetmelik” ile
dizenlenir.

Madde 280: Bu talimatta hiikkiim bulunmayan hallerde, mevzuat hiikiimlerine aykir1 olmamak
kosuluyla karar Federasyon Yonetim Kurulu karar almaya yetkilidir.

Madde 281: Bu talimat hiikiimlerini Tiirkiye Dans Sporlar1 Federasyonu Bagkani yiiriitiir.
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